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1. ATIVA AUTOMACAO

A Ativa Automacao atua ha 11 anos no mercado industrial em todo o territorio
nacional com o objetivo de distribuir equipamentos para automacdo com a
tecnologia e qualidade da marca Ativa.

Nosso compromisso € garantir a satisfacdo de nossos clientes proporcionando
solucdes de alto nivel tecnolégico com produtos compativeis com a necessidade
do mercado, pés-venda, reparo e manutencdo de diversas marcas, respaldo
técnico e estoque de todos os itens comercializados.

Oferecemos ainda acompanhamento de processos e consultoria, suporte
técnico 24 horas e treinamentos para todos os produtos. A Ativa Automacado
caracteriza-se por ser uma empresa voltada a solucdo de hardware em automacéao
industrial.

1.1. FILOSOFIA

“Nosso compromisso € a parceria com nossos clientes”

Apostila AT4




ativa

2. OBJETIVOS

O objetivo é fixar nos alunos os conceitos basicos de utilizacdo e programacao
do Supervisério ATIVAD, através da apresentacao de exemplos de aplicacdes e da
solucéo de exercicios.

Sequéncia do treinamento:

-Apresentacao da ferramenta

-Telas e Objetos de Tela: como criar interfaces graficas para suas aplicacdes
-Comunicacéao de dados: uso de drivers e uso de OPC

-Integracéo a Bancos de Dados: uso de funcdes e ferramentas para acesso e
consulta a Bancos de Dados

-Alarmes: uso e controle de Alarmes

-Relatérios

‘Recursos Avancados: configura¢des de seguranca de usuarios

2.1. PRE-REQUISITOS

Os pré-requisitos minimos para que os alunos possam cursar satisfatoriamente o
curso AT4, séo:

e Conceitos basicos de informatica

2.2. TEMPO DE DURACAO E HORARIO DO CURSO

O curso tem duracéo de 2 dias com horario estabelecido das 8h as 17h com
intervalos de 1h para almoco e 15 minutos para café (9h30min e as 15h30min)
totalizando 16 horas/aula.
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3. GUIA RAPIDO

3.1. REQUISITOS DE SISTEMA

3.1.1. HARDWARE

O ATIVAD requer a seguinte configuracdo minima:

-Microcomputador compativel com Pentium Ill ou superior.

-Minimo de 256 MB ou mais, recomendavel.

-Minimo de 350 MB — somente para o ATIVAD. E necessario também ter
espaco livre o suficiente para armazenamento do aplicativo desenvolvido e
dados como histdricos e alarmes conforme o dimensionamento em fase de
projeto.

-Teclado padréo.

-Unidade CD-ROM (pode ser utilizado um computador da rede).

-Monitor padréo VGA ou SVGA, compativel com IBM/PC com minimo de 16
Mb de memoria.

-Dispositivo apontador como mouse.

-Portas seriais ou Placas Ethernet ou ainda Placas Especiais para a
conexao com os equipamentos de campo e aquisicdo de dados do
processo.

3.1.2. SOFTWARE

-Para desenvolvimento, Windows XP, Windows 7;

-Para runtime, Windows XP (SP3), Windows 7,

-Para conectividade em rede intranet ou internet, € necessario um cartao
Ethernet configurado com os protocolos TCP/IP do Windows.
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3.2. INSTALANDO O ATIVAD

Para esta aplicagéo utilizamos:
-Sistema Operacional: Windows 7, 64 bits
-Driver de Comunicagao: XXX XXXXXXXX

1. Insira o CD e execute o “Setup”:

o
) (5 » aTvA Gmondan2122) »
Organicas v [@Abie  Compatiiarcom = Nove pasta

4 Favertos
B Area de Tabalho ISetupPrerequistes
% Dowrioads B sep

® Computador
& Disco Local (€

e Rede

g seup  Dats de madficns s crigic: BRI 1631
Aglicativo Turacha

Figura 1 - Setup de Instalagdo

2. Siga ainstalagdo com as opg¢des “Default” do instalador.
13} ATIVA English - InstallShield Wizard =)
Welcome to the InstallShield Wizard for

ATIVA English

The InstallShield(R) Wizard will install ATIVA English on your
computer. To continue, dick Mext.

WARNING: This program is protected by copyright law and

a t i va international treaties.

< Back i Mext > ] [ Cancel

Figura 2 - Instalagdo AtivaD
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58] ATIVA English - InstallShield Wizard (o= [=]
Installing ATIVA English
The prog| Select Language -ﬂ . [
ativa

Fleaze select the language that you would like o uze during the

installation. nay

1.5 Englizh
Deutsch

caeal |

Figura 3 - Selecione a Linguagem

Installshield
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4. INICIALIZANDO UM PROJETO

4.1. INICIANDO O APLICATIVO

Inicie o AtivaD através do “Menu Iniciar & Todos os Programas—» ATIVA

- AtivaD”.

O software de desenvolvimento serd aberto, caso esteja trabalhando sem
licenca, a mensagem abaixo aparecera e a aplicacdo funcionara por 30 minutos.
ApoGs este periodo, basta reiniciar o aplicativo. Algumas fungdes ndo estdo
disponiveis para teste sem a licenga, como por exemplo comunica¢cdo com banco
de dados ODBC.

|

ativa

Module : Loading Designer...

File Will Be Saved As Demo Mode Due To No Key Or Discord With Key
Information. (2219)

Figura 4 - Mensagem de Licenga nao localizada

4.2. CRIANDO UM NOVO PROJETO

Selecione “File-» New Project”

B D4 oo Tock iy

il s P—
Figura 5 - Criando um novo Projeto
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|I- Project Configuration Wizard
Project Name |EIti'u'EI_Elpp
Project —_— )
Descristion |Pq]||caq;au de desenvolvimento |
Waork In |C:"~.ﬁ.TI"u".ﬁ."~ati\ra_app |[ Browse... ]
I Avangar = I [ Cancelar ] [ Ajuda ]
Figura 6 - Configuragdo de Novo Projeto
Insira as informagdes do novo projeto e clique em “Avancar”:
Project Name (obrigatério):
ativa_app
Project Description (opicional), usado para introduzir a descricdo
sobre o projeto correspondente:
Aplicacéo de desenvolvimento.
Work In (obrigatério) Local onde a aplicacdo ir4 executar, pode ser
alterado:
C:\ATIVA\ativa_app
|I. Froject Configuration Wizard
End User | |
Cortractor | |
Manager | H Password. .. ]
| <votar |l Conclir | | Cancelar | [ Auda |
Figura 7 - Configuragdo de Novo Projeto
Insira as informagdes do novo projeto e clique em “Concluir”:
End-User:
E utilizado para introduzir o nome de um usuario final.
Contractor:
E utilizado para inserir o contratante de um projeto.
Manager:
E utilizado para entrar no gerenciador de um projeto, desenvolvimento.
Apostila AT4
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senha

E utilizado para configurar a senha para um arquivo de projeto. Se vocé
selecionar este botdo de senha, a seguinte caixa de dialogo Alterar senha
serd exibida:

| Chan ge Password

Enter A Password.
Password Up To & Charaters Available.

Mew Password(M) : | |

Reenter Mew Password(F) : | |

Figura 8 - Protecdo de Projeto

Um novo projeto foi iniciado:

aw Yiew pmange Toolk Help
1T R RANLmARS R T ED AP @

a1 0 ] /18 T

Figura 9 - Novo Projeto Iniciado

Apostila AT4
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4.1. PROJECT

O Project permite uma visdo organizada de toda a sua aplicacéo,

ajudando na edicdo e configuracdo de todos os objetos envolvidos no
sistema através de uma arvore de opcdes. Possui dois modos de
visualizacdo, Page, com visualizacdo das telas do projeto e Project, com
informacdes de todo o projeto.

Apostila AT4

ﬁ

- ativa_app
+- & Windows

¢* Database
@ 1O Devices
% Hot-Key
g Alarms
i) Reports
=H Data Logging
E@ Security
-‘-ﬂ; Metwork
&0 Scripts
# ODBC
5] Scheduler
#| Recipe Editor
B Step Trend
€% Group Editor
£3 Trend Panel

<& Animation Lib. Editer

< PartEditor

€% Min Report

£ CommentTable
& User LOG DB
£% Audio Player

=l Page Project
Figura 10 - Project

12



ativa

4.2. DATABASE

O DATABASE € o modulo responsavel pelo gerenciamento de tags
da aplicacéo nele pode-se configurar tags internos (Virtual Tag) e tags de
comunicacao (Real Tag).

Definicdo de Tags: Tags sdo as variaveis utilizadas na aplicacao.
Sédo utilizados em todas as configuragbes dos modulos de superviséo.
Podem ser de comunicacdo com o equipamento de campo ou utilizados
internamente na aplicacdo, para calculos, para gerar bases de tempo ou
eventos.

O nome de um Tag tem as seguintes restricdes:

SO devem ser compostos de letras, numeros e do caractere

“ »

(underscore).

N&o podem ser utilizados 0s seguintes caracteres especiais, nem
acentos:

T~T@A#ESWNNEF()-=\H\[1{}<>?/"" .7 ¢

Devem sempre iniciar com uma letra.

O database pode ser acessado através do Project - Database:

1P H AL # S RA0LmARS R TLE 2D W
Ao b vod
o e Mame Type VO device VO Addres: inisl . Addtional_ Descition
Er S
% AEIEIEIR] e wen G |
Figura 11 - Acesso ao Database
Apostila AT4
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42.1. TIPOS DE TAGS

Group:

E utilizado para montar e gerir tags relacionados uns aos outros como forma de
arvore (Similar ao conceito de diretorio) de forma diferente a partir de uma tag com
0 contato real, como digital, analégico, string e etc

Digital:

E usado para exibir o status On / Off de um ponto de contato como 1 e 0. O status
On-Label e Off-Label ou o status com o valor de distinguir True & falso pode ser
configurado como um tag digital.

General:
t X
Group General | Advanced
Mame
{JReal Tag () virtual Tag
Type
{:} Group
@ Digital 1/0 Device
) Analog IjO Address
{1 string
Des [[]5ave Last Status When Closing ]
' [Jwirite Initial value In I/0 Device
[(JReverse Value Read From I/0 Device
[JAssiagn As Alarm Tag
[[]Create Data For Repart )
T iNelfm e Tew b akiae .v.
Mext ] i Ok ] [ Cancel
Figura 12 - Tag Tipo Digital
Tag Setup:

Utilizado para configurar um tag entre virtual e tag real.

Descricao:

Real Tag: Esta é a tag cujo valor varia de acordo com o status do dispositivo
externo PLC.

Virtual Tag: Esta € a tag de valor que varia na Internamente no Ativa.

I/O Device:

Utilizado para introduzir o nome do dispositivo externo PLC ao qual é estabelecida
uma comunicacdo. O nome aqui utilizado é o mesmo configurado em "Configurar
Dispositivo 1/0".

|/ O Address:
Utilizado para atribuir um endereco ao tag do dispositivo externo para que a
comunicacdo se estabeleca. Insira um endereco de acordo com o endereco de

Apostila AT4
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cada tipo de dispositivo externo. Este endereco deve ser configurado para o caso
de Tags real e ndo € necessario no caso de um Tag virtual.

Save the last status when closing:
Salva todos os itens de um tag atualmente definidoa quando o AtivaX é encerrado,
modo “retentivo”.

Write initial value In 1/0 Device:

Isto é eficaz no caso de um tag real, e € usado para definir se no caso em que o
valor inicial atribuido na aba “Advanced” sera escrito para o dispositivo (PLC),
guando o Ativa é executado.

Reverse the read:

Isto é eficaz no caso de um tag real e é usado para processar a 0 como Valor de
eng. Do dispositivo | / O no Ativa, no caso em que um dispositivo de valor é 1 e 1
no caso em que ele é 0.

Isto € usado para reverter ON / OFF em um dispositivo.

Assign as alarm tag:

Configura um tag como um alarme de acordo com a variagao do valor.

Se esta opcéo for selecionada, o controle de instalacao de alarme sera adicionado.
Tag Variable : ALARMTYPE(Se for 0, o alarme néo é atribuido Caso contrério, o
tipo de alarme é atribuido)

Create data for report:
Isto é usado para que o tag fique disponivel para um relatério. Selecione este item
para registrar e guardar os dados de necessarios para produzir um relatorio.

Assign tag action:

Utilizado para designar uma agcao para um tag. Se este item for selecionado, o
controle de acdo sera adicionado. Digite o Tag de A¢éo na guia de controle.

Run tag action When changing Tag value:

Isto é usado para executar uma acdo de tag atribuido quando seu valor é alterado.
Este item pode ser atribuido apenas no caso de " Assign tag action " estar
selecionado.

Apostila AT4
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Advanped:

Group General | Advanced |
Mame Initial Value
Type () oFF (0) Oon (1)
{:} Group
(®) Digital OFF Label
() Analog
Ostring 0N Label
Des,
|:| Data Logging
[
Mext ] I Ok l [ Cancel

Figura 13 - Tag tipo Digital

Initial Value:
Selecione o valor inicial de um tag entre OFF (0) e ON (1), quando o Ativa é
iniciado.

OFF Label:
Este é a texto exibida no caso do tag digital ser OFF (0).
Tag Variable: OFFLABEL

ON Label:
Este é a texto exibida no caso do tag digital ser ON (1).
Tag Variable : ONLABEL

Data Logging:

Usado para registrar como um tag de tendéncia historica. Se este item for
selecionado, um modelo deve ser atribuido. E um valor de tag é salvo no tipo de
registro de um modelo de exploracao atribuido.

Tag Variable: DATALOG (Se for 1, o registro de dados registrado Se for 0, ndo
registrada).

Apostila AT4
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Edit Tag

Group |General | Advanced | Alarm l

Name | | Alarm Type Enable

Type O Group Delay-Time | 0 % Lewvel
@Digiml Zone ﬂ
) Analog '
O string Alarm On | Alarm Off || Alarm AEK|

Des. On Label | |

On Action | |
Previous [ MNext ] I Ok I [ Cancel

Figura 14 - Tag Selecionado como Alarme

ect Function x .I

Group |General || Advanced || Alarm | Tag Action I_ Select l OK

MName | | | | | Cancel
T AddOnCommand("AddOn Module™, In|~
¥Pe O Grou AddOnFunction("AddOn Module”, Ind:
p AddRedpeTaa(™odelMame”, "FieldNz
() Digital AddTagEvent({"Tag Mame™, "Script Nai
AddUserEventLog("String”)
O analog AlarmAck("Tag Name")
() String AlarmAckall )
AlarmCommand("aAlarm Object Name",
Des AlarmSound("Tag Name", "Wave File”
' CallPager("COM Port™, "Pager Mumber
Capture("File Name")
CaptureEx(™, ¥, Width, Height", "File
CapturePage("Page Name”, "File Nam
ChangeActivePen{"Trend Name")
ChangePageSize{"Page Mame™, Width
ChangePassword()
ChangeTagComm{™Station”, Commant
Nt ] Lo ) [Lcae | ClosePage(Page Name”) _ [

@

Figura 15 - Tag Criado como Action

Apostila AT4
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Analog:

Indicador de valores fisicos, tais como a temperatura e pressdo de um ponto de
contato. Neste caso, o alcance de um valor analégico pode ser configurado para
exibir a entrada / saida de valor como valor numérico.

L T ——

Advanced:

Des.

Marme

Group Ceneral | Advanced
Initial Value Data Type
Type o [v]
) Group _
O Digital D;adBand Unit [ ] [eF
w
() Analog [ ]scale
() string
Eng. Data[ATIVA] Raw Data [PLC]
Min Value Min Value
Max Value | 65535 Max Value
[ ]Data Logging [
Previous ] [ Mext ] Ok I [ Cancel

Data Type:

Figura 16 - Tag do tipo Analog

Utilizado para atribuir valores para conversao de valores enviados pelo PLC para o
valor no Ativa. Um valor de dados do esta configurado da seguinte forma de
acordo com o tipo salvo:

Type
INTS
IMT16
IMNT32
UIMTS
UIMNT16
UINT32
BCDS2
BCDH16
BCD32
UBCDS
UBCD16
UBCD32
Float

Apostila AT4

Description

Integer value expressedin 3 bit
Integer value expressedin 16 bit
Integer value expressed in 32 bit

Puositive integervalue expressedin 8 bit

Puositive integervalue expressedin 16 bit

Puositive integervalue expressedin 32 bit

Value expressed in 8 bit of BCD type
WYalue expressed in 16 bit of BCD type
Yalue expressed in 32 bit of BCD type

Puositive value expressed in & bit of BCD type
Puositive value expressed in 16 bit of BCD type
Puositive value expressed in 32 bit of BCD type

Decimal point

Range of Expression Value
—128 == 127

—32768 == 32767
-2147483648 <-= 2147483647
0 =-= 255

0 =-= 65535

0 == 4294967295

—79=-=79

—7999 =-= 7999

—79999999 == 799995999
0<->99

0 =<-= 9999

0 =-=99999999
-3.40282e+038=-= 3.40282e+038

18
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DeadBand:

Este é o valor minimo de variagdo para mostrar se um valor de tag varia. No caso
de um valor real se variar menos do que a DeadBand, considera-se que o valor
nao foi alterado.

Tag Variable: DEADBAND

Unit:
Utilizado para designar a unidade do valor que o tag apresenta.
Tag Variable: UNIT

PF:

Define um tag como tag fator de poténcia. Se o tag é escolhido como fator de
poténcia, a tendéncia vai ser desenhada para atender ao valor de PF. O valor é
processado para caber no valor PF.

Scale:

Os dados em recebidos a partir de um dispositivo local podem ser convertidos para
método de eng. Max. / Min e valores de Escala / Deslocamento. Se vocé
selecionar este item, ele sera convertido pela Escala / método de deslocamento.
Digite o valor de Escala e o valor de deslocamento. Se vocé ndo selecionar este
item, os dados brutos serdo calculados pelo método max. / Min. Nesse caso, digite
o valor maximo valor e min.

Scale/Offset Method: Os dados em bruto a partir de um dispositivo local séo
calculado como se segue:

Eng. Data = (Raw Data X Scale) + Offset

Max./Min. Method: Ao entrar com valores min. & max. Os dados brutos de um
dispositivo local e os dados de eng, o valor real é calculado na razéo.

[Ex.] No caso do min. / Max. de um conjunto de dados brutos serem 0/4000 e os
dados de eng. 0/100, se os dados brutos forem de 2000, os dados de eng., seréo
de 50.

Data Logging:

Registra um tag como uma tendéncia histérica. Se este item for selecionado, um
modelo deve ser atribuido. E o valor do tag é salvo em um tipo atribuido para
registrar o modelo.

Tag Variable : DATALOG (Se for 1, o registro de dados é registrado. Se for 0, ndo
registra).

String:

Utilizado para receber valor de um “texto”. (ASCII): String de caracteres com o
comprimento de até 255 caracteres (de 0 a 254) e suporta letras, nimeros, ou
caracteres especiais.

Apostila AT4
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120 AN BRADLMmARAL R TLEDN 2D @

) DATABASE fativa_app.dbx]

@oatesep  Meme Type 1O device VOAddress  Intial . Addticnal Description

CCOCOCOC Ny A

FC

Figura 17 - Criar Novo Tag

O Database serd preenchido e alterado durante o desenvolvimento da
aplicacdo. Porém, para iniciarmos uma aplicacdo de exemplo, podemos ja
previamente definir alguns tags que sabemos que serao utilizados. Criaremos trés
Tanques cada qual controlado por duas valvulas.

A primeira valvula enche o tanque e a segunda o esvazia.

Para sabermos o estado da primeira valvula, teremos o tag Est_In e para a
segunda Est_Out.

Cada valvula terd 3 estados: aberta, fechada, e em falha, para isso
criaremos tags do tipo “Analog” para o estado:

Apostila AT4

20




ativa

Name: Est_In_V1

Type: Analog

Desc: Tag de status da valvula de entrada V1
General: Virtual Tag

Advanced Data Type: UNIT16

Group General | Advanced
Mame | EST_IM_V1
Initial Value Data Type
Type 0 UINT16 [v]
{:} Group
) Digital CeadBand Lnit [eF
U] »
(%) Analog [ ] [ ]5cale
) siring
Eng. Data[ATIVA] Raw Data [PLC]
Des. Eg de status da vaviula Min Value | O Min Value
Max Value | 65535 Max Value
[ ]Data Loaging [N
[ MNext ] i Ok I [ Cancel

Figura 18 - Tag Tipo Analog - Advanced

Name: Est_In_V2

Type: Analog

Desc: Tag de status da véalvula de entrada V2
General: Virtual Tag

Advanced Data Type: UNIT16

Name: Est_In_V3

Type: Analog

Desc: Tag de status da valvula de entrada V3
General: Virtual Tag

Advanced Data Type: UNIT16

Name: Est Out V1

Type: Analog

Desc: Tag de status da valvula de Saida V1
General: Virtual Tag

Advanced Data Type: UNIT16

Name: Est Out V2

Type: Analog

Desc: Tag de status da valvula de Saida V2
General: Virtual Tag

Advanced Data Type: UNIT16
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Name: Est_Out V3

Type: Analog

Desc: Tag de status da valvula de Saida V3
General: Virtual Tag

Advanced Data Type: UNIT16

Vamos criar agora os tags que enviardo os comandos para abrir ou fechar

as valvulas.
Esses comandos, num sistema real, seriam enviados ao PLC através do

driver, enderecando esses tags para serem pontos de I/O.
Estes comandos devem enviar sinal 0 ou 1, portanto criaremos um tag

Digital:

Name: CMD_In_V1
Type: Digital
Desc: Tag de comando da valvula de entrada V2

General: Virtual Tag
Advanced: OFF LABEL: FECHADA ON LABEL: ABERTA

General | Ardvanced

Group
Mame | Sklnm
) Real Tag %) virtual Tag
Type
) Group
@ Digital I/0 Device
() Analog 1/O Address
() string
5 Last Status When Closi e
Des. | Tag de comando da . ﬁaﬁre a.s. = Hnen DS",-lg
vilvula de entrada V1 [Jwirite Initial Value In IfO Device 2
[[JReverse Value Read From If0 Device
[[]Assign As Alarm Tag
[]Create Data For Report [ ]
| 1 P N SN fpun Lpup s
Previous ] [ Mext ] i ok l [ Cancel ]

Figura 19 - Tag Tipo Digital

Name: CMD_In_V2
Type: Digital
Desc: Tag de comando da valvula de entrada V2

General: Virtual Tag
Advanced: OFF LABEL: FECHADA ON LABEL: ABERTA

Apostila AT4
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Name: CMD_In_V3

Type: Digital

Desc: Tag de comando da valvula de entrada V3
General: Virtual Tag

Advanced: OFF LABEL: FECHADA ON LABEL: ABERTA

Name: CMD_Out_V1

Type: Digital

Desc: Tag de comando da valvula de saida V1

General: Virtual Tag

Advanced: OFF LABEL: FECHADA ON LABEL: ABERTA

Name: CMD_Out_V2

Type: Digital

Desc: Tag de comando da valvula de saida V2

General: Virtual Tag

Advanced: OFF LABEL: FECHADA ON LABEL: ABERTA

Name: CMD_Out_V3

Type: Digital

Desc: Tag de comando da vélvula de saida V3

General: Virtual Tag

Advanced: OFF LABEL: FECHADA ON LABEL: ABERTA

.
1P % AUl A B EALwARSRITET AR @
A\ DATARASE atha_app.dbn]

BT

L AEIACI L E

Figura 20 - Tags Criados no Database

Apostila AT4
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4.3. INSERIR TELAS

Antes de criar uma tela, vamos entender o que o programa nos oferece
para a criacdo de um bom aplicativo. Vamos deixar alguns comandos e animagdes
o tempo todo na tela e em, outro espagco vamos variar o que esta sendo mostrado.
Assim criaremos uma tela para os comandos, animacgdes constantes e variacoes:

- INICIAL: Tela de Apresentacdo da aplicacao.

-PRINCIPAL: As telas de Trend, Alarmes, Processo, Receitas, etc... terdo
as mesmas medidas, que serdo dada por essa tela.

-MENU: Mostrara data e hora o tempo todo, bem como teré os links para as
outras telas (navegacao).

-RODAPE: Mostrara ultimas informacées de alarmes.

Figura 21 - Template Configurado
Usando a estrutura acima recomendada (template), vamos comecar a criar

nossas telas. Primeiramente criaremos a PRINCIPAL em uma tela (STANDARD)
gue servira de padrao para as demais.

Apostila AT4
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4.3.1.

Estilo da Fonte: Regular

Tamanho: 12

CONFIGURACOES BASICAS

Selecione “Tools—» Font Setup” e configure a fonte padréao da aplicagao:
Fonte: Tahoma

Fonte

Fortte:
Tahoma

rahoma [
Terninal Negrito

Times New Roman Obliguo

Trebuchet MS | Negrite Obliguo

Verdana ]

Estilo da forte
Regular

Exemplo

Script
Ocidertal

AaBbYyZz

Tamarho:

(]

Figura 22 - Fontes da Aplicacao

Selecione “Tools—+» Page Setup” e configure o padrao de telas da aplicagao:
A resolucdo desta aplicacdo de teste serd sempre a maxima do monitor,

neste caso 1280x1024

Page Property:

Configura a pagina ativa no momento. O guia € composto de pagina de

configuracéo, posicao, Acao e teclas de atalho.

Configure como a imagem abaixo:

Apostila AT4

F‘age Froperties 1

Page Property |F'age Position | Action | Hotkey | Mavigator

Title

Fage Shape

[ ] System Window(E)

[ ] System Menu

] Sizable

[] Topmost Window

[ ] Aute Sizing
[ ] Trimming

Background

Comment |Pagna Inicial da Aplicacso|

oK l[ Cancelar ]

Figura 23 - Configuragdo de telas
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Title:
Exibe o titulo da pagina exibida em uma barra de titulo.
As limitacdes:
1. Esta disponivel para configurar na combinacdo de Inglés, coreano,
caracteres numéricos e especial.
2. Nado ha& qualquer limitacdo quanto ao numero de caracteres
introduzidos.
Comment:
Utilizado para introduzir a descricdo sobre a janela da pagina atual. As
limittagBes sdo as mesmas do titulo.
System Window:
Utilizado para configurar se uma péagina é do tipo janela ou caixa de
dialogo. Se vocé nao atribuir o 'Titulo Bar', a janela sera do tipo caixa de
dialogo.
System Menu:
Utilizado para atribuir o titulo Bar (icones) do menu no canto superior
esquerdo de uma janela da pagina. Tais como Voltar, Mover, Tamanho,
icone, Maximizar e fechar Tela.
Sizable:
Usado para designar se o tamanho da pagina é variavel.
Topmost Window:
Utilizado para designar se a pagina sera aberta sempre na frente.
Auto Sizing:
Utilizado para configurar se o conteddo de uma pagina se ajustara
automaticamente para caber no tamanho de uma janela no caso de
alteracao de tamanho de uma pagina.
Trimming:
Utilizado para configurar se o usuario pode selecionar a parte de uma
pagina com o mouse para fazer zoom em parte.
Background:
Utilizado para atribuir a cor de fundo de uma péagina.
Apostila AT4
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Page Position:
Utilizada para designar a posicédo de edicdo e a posicdo de funcionamento
de uma péagina.

-
Page Properties -4

Page Property | Page Postion | Action | Hotlkey | Navigator

Edit Position Run Pasition

Position Position

Fit In
* 1] Screen * 0

(<3|

b 0

<]

Size Size

Width 1520 Width | 1520

[<]*]

Height |1080 Height [1020

[<l*]

QK ] [ Cancelar

Figura 24 - Configuragdo de telas

Edit Position:
Designa a posicao da janela no modo de edicdo de pagina. A posicao de
uma pagina atual aparece como um valor padréo.

Run Position:
Determina a posicao e o tamanho de uma janela da pagina no AtivaxX.

Fit in Screen:

Ajusta a posicdo e o tamanho de uma péagina para caber em uma janela
inteira automaticamente e mostra-la quando a aplicacdo € executada. Se
esta opcdao for selecionada, o valor em uma posicdo em modo running sera
desconsiderada.

Copy:

Se o botéo 'Copiar' for pressionado apds o ajuste de uma posicao, o valor
das coordenadas na posicao de edicao sera copiado para as coordenadas
na posi¢cao de runtime.

Apostila AT4
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Action:

Utilizada para definir a acdo limitada quando uma pagina correspondente é
aberta ou fechada. Por exemplo, um script pode ser executado ou um valor
de tag pode ser configurado.

F‘age Properties 1

Page Property | Page Position | Action | Hotkey || Mavigator
Update Time [ {:} (Sec)

On Opening Page

On Closing Page

l QK l [ Cancelar

Figura 25 - Configuragdo de telas

On Opening Page: usado para definir a acdo de execuc¢do quando uma
pagina é aberta. Por exemplo, para executar um script, digite 0 comando de
script de geréncia de RunScript ("ChangeAnaValue").

On Closing Page: usado para definir a acdo de execugdo quando a pagina
é fechada. Por exemplo, para executar um script, digite o comando de
execucao de script de StopScript ("ChangeAnaValue").

Apostila AT4
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Hot Key:
Usado para atribuir o médulo Hotkey para a acédo aplicada a uma pagina.

Page Properties

Page Property || Page Posttion Pu::tiun| Hotkey | Mavigator

Hotkey Model

I

I oK I [ Cancelar

Figura 26 - Configuracgdo de telas

Crie as telas com as configuragdes indicadas e salve conforme abaixo:
Nome: 001_INICIAL

Page Property: Desabilite todas as opg¢des e escolha o Background;
Page Position:

X=0

Y=0

Habilite “Fit In Screen”

Width=1280

Height=1024

Nome: 002_RODAPE

Page Property: Habilite o “Topmost Window” e escolha o Background;
Page Position:

X=0

Y=847

Width=1270

Height=170

Nome: 003_PRINCIPAL

Page Property: Desabilite todas as opg¢des e escolha o Background ;
Page Position:

X=0

Y=0

Width=1082

Height=847
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Nome: 004_MENU

Page Property: Habilite o “Topmost Window” e escolha o Background;
Page Position:

X=1082

Y=0

Width=190

Height=1020

Em todas as opgoes, lembre-se de utilizar o comando “=> copy” em Page
Position, para que as configuracbes do modo Edit sejam transferidas

também para modo Run.

E =2 X]
Fle Edt Duw Yew Anamge Teok Help

P AR ®RADLmARS R TREN 2D W
e 3 1001 INICALPGX]

* Computador * Disca Locsl (T * ATIVA * stiva app - 4| . »

[ —— S

MNome | 00LIHICIAL

Tipe: | Page FiaCpgp)

2 Ocultsr pastas

E LB <

Bl .o (=]/]8]

Figura 27 - Inserindo Telas — Tela Inicial
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4.3.2. TELA INICIAL

Na tela inicial insira uma imagem para criar a navegacao que abrira as
demais telas.

1.

Apostila AT4

”

Para isso escolha a imagem, abara-a com o “Paint
no centro da tela inicial.

copie” e “cole”
Dé um duplo cligue sobre a imagem para abrir as fungbes de
objetos.

Selecione a opgao “Touch” (comando)» Command Expression.

No icone Funcgao selecione “OpenPage("Page Name")”;

N icone Buscar selecione as paginas “003_PRINCIPAL”,
"002_RODAPE” e "004_MENU" e substitua no “Pange Name”
Selecione a funcédo “ClosePage("Page Name")” e substitua “Page

Nae” por "001_INICIAL", a fim de garantir que a tela inicial ndo ficara
aberta.

Figura 28 - Configuragdo de Tela Inicial
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4.3.3. TELA MENU

Na tela Menu insira botbes para habilitar a navegacdo entre as telas,
displays com hora, data e usuarios.

Para exibir a hora atual:
1. Crie um tag tipo Virtual String com o nome HORA

2. Abra a tela 004_MENU e insira um “Dynamic Tag”
Menu Superior —» Draw —» Dynamic Tag

Ou pelo icone no menu “Drawing Tool”
Com a fungao “GetTime(HORA)”

-

Tagname | GetTime(hora) Eﬂ
Preview 3039

Display Format

IR |

Figura 29 - Display de Hora/Data

Para exibir o usuario “logado” :
1. Natela 004_MENU e insira um “Dynamic Tag”
Menu Superior —» Draw —» Dynamic Tag

Ou pelo icone no menu “Drawing Tool” Com a funcéo
“‘GetUserName()”

Tagname | etUserMameEx{D) Eﬂ

Display Format

C R |

Figura 30 - Display de Hora/Data

Apostila AT4
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Botbes de Navegacdao:
Insira 4 telas com os nomes abaixo, com as mesmas configuracdes da tela
003_PRINCIPAL:

Para a navegacao:
1. Natela004_MENU e insira 4 botdes para acessar as telas abaixo:
Menu Superior —» Draw —» User Button
Ou pelo icone no menu “Drawing Tool”

003_PRINCIPAL
005_ALARMES
006_HISTORICO
007_RELATORIO
008_RECEITAS

Title:

Command Expression:

Command — Down: OpenPage("005_ALARMES")

Command — Up: Use a fungéo “ClosePage("")” com todas as paginas
da aplicacado, para garantir que todas sejam encerradas.

Icone: Va até a biblioteca de objetos @l'-ih“”ﬂ —>lcon3 >
Speaker e utilize este icone no botdo de alarmes.

Arrow [a] [A]
Building

Button R
Computer @ g
Control -"p

Diagram
Duct
Electric_1 El
Electric_2
Electric_3 & ﬂ :I) :( jd
Factoryl

Factory2 l

Fissus

Frame

HWAC1
HWAC2
Hydrograph V QI xlian-:cl @ Abork
Iconl

Icon2

lons 19 [

111
=

Figura 31 - Biblioteca de Objetos
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Title:

Command Expression:

Command — Down: OpenPage("006_HISTORICO")

Command — Up: Use a funcéo “ClosePage("")’ com todas as paginas
da aplicacado, para garantir que todas sejam encerradas.

Icone: Va até a biblioteca de objetos E'Librarﬂ —Icon3 > Bar graf
2 e utilize este icone EWO botdo de Historico.

Title:

Command Expression:

Command — Down: OpenPage("007_RELATORIO")

Command — Up: Use a fungéo “ClosePage("")” com todas as paginas
da aplicacado, para garantir que todas sejam encerradas.

Icone: Vé até a biblioteca de objetos El'—ibrﬂrﬂ —>|conl - Register
e utilize este icone %no botdo de Receitas.

Title:

Command Expression:

Command — Down: OpenPage("008_RECEITAS")

Command — Up: Use a fungéo “ClosePage("")” com todas as paginas
da aplicacado, para garantir que todas sejam encerradas.

Icone: V4 até a biblioteca de objetos @Librarﬂ —Iconl >
Document 1 e utilize este icone no botdo de Relatérios.

Title:

Command Expression:

Command — Down: OpenPage("003_PRINCIPAL")
OpenPage('002_RODAPE")

Command — Up: Use a fungao “ClosePage("")” com todas as paginas

da aplicacado, para garantir que todas sejam encerradas.

Icone: Faga um “PrintScren” da tela e use-a como icone.

Para voltar a tela principal:
1. Coloque umaimagem na tela com os comandos abaixo:

Apostila AT4

Command Expression:

Command — Down: OpenPage("001_INICIAL")

Command — Up:ClosePage("002_RODAPE")
ClosePage("004_MENU")
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Para sair da aplicacéo:
1. Coloque um bot&o na tela com os comandos abaixo:
Command Expression:
Command — Down: Exit()
Icone: Biblioteca Icon2 -> Exit Sign

4.3.4. TELA RODAPE

Na tela rodape insira um display de alarmes para exibir os ultimos alarmes
ativos.

1. Menu Superior —» Draw —» Alarm Summary
Ou pelo icone no menu “Drawing Tool”

2. Ajuste o objeto ao tamanho da tela;

3. Insira um botdo ao lado do Alarm Summary, para reconhecer
alarmes:
Funcao: AlarmAckAll()
Icone: Icon2 —» Green Check

Figura 32 - Banner de Alarmes

4.3.5. TELA PRINCIPAL

A tela Principal sera a tela de operacao do sistema.
Desenhando itens de processo e sindticos
Nesta tela principal, iremos:
e Mostrar as propriedades de trés Tanques (Temperatura, Pressdo e
Nivel) em formato grafico e numérico.
e Mostrar 0 estado das valvulas dos Tanques através de objetos da
biblioteca.
¢ Inserir comandos de abertura e fechamento das valvulas.

Para criar o tanque, 0s canos e as valvulas, usaremos objetos da biblioteca.
Abra a janela da biblioteca de simbolos, clicando no icone mostrado na figura
abaixo:

File Edit Draw Miew Arrange Tools Help

AP HWIE 8 AT LwmARLEKELEN 2D @
R Ooco~"DhesgesnmRBEREEL 8 =D B[
‘ =] [003_PRINCIPAL.PGX] Library

Figura 33 - Acesso a Biblioteca

Apostila AT4
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Para importar um objeto da biblioteca para a tela da aplicacéo,
simplesmente dé um clique duplo no objeto.

Ha outras formas de se desenhar além de utilizar a biblioteca, mas o
proposito deste tutorial € também que vocé perceba como pode otimizar o
desenvolvimento de seus projetos através da manutencdo de uma biblioteca com
seus simbolos tipicos.

Selecione objetos como valvulas (na janela Valve N2 da biblioteca,
selecionamos Valve 0043, Valve 0044 e Valve 0045) e o tanque (em Tankl,
selecionamos o Tank_18) como mostrado abaixo.

Desenhe também os trés retangulos da posicao vertical, para exibicao do
bargraf.

Ajuste o tamanho dos objetos para manter um padrdo compativel com a
realidade.

Fie §dt Dmw Yiew Arenge o Help
1P HW @ BALF B RADLmARSRTLED LD @

Rlvnooo~DheggAnIERELArsRE @

[T 001 pRNGPALPGH) abex

CeCCOOC O e L ENEERSTS

EICT ls
wad2,yu T

WS 15 ¥ 7]

Figura 34 - Tela Principal, desenvolvimento.

1. Crie os tags de Temperatura, Nivel e Pressdo do Tanque. Do tipo
analog.

Name: NIVEL_TQ1
Type: Analog

Desc: Tag de nivel do TQ1
General: Virtual Tag

Name: TEMPERATURA TQ1
Type: Analog

Desc: Tag de temperatura do TQ1
General: Virtual Tag

Apostila AT4

36



ativa

Apostila AT4

Name: PRESSAO_TQ1
Type: Analog

Desc: Tag de Presséao do TQ1
General: Virtual Tag

. Insira 3 “tag value” e configure para exibir os valores de presséao,

temperatura e nivel do tanque.

Configure o retangulo com a propriedade “V-Fill” com o mesmo tag
configurado no “tag value”.

Anime as valvulas com a opgéao “Visible:
Vermelho: Tag “Est” em 0 - EST_IN_V1==0
Verde: Tag “Est”em 1 - EST_IN_V1==1
Amarelo: Tag “Est” 2 - EST_IN_V1==2
Alinhe os objetos e agrupe.

Insira um comando na opgao “Touch” do grupo “Valvula”, “Write
Digital Value”, Opgao “Toggle”

CMD_IN_V1

CMD_IN_V2

CMD_IN_V3

CMD_OUT_V1
CMD_OUT_V2
CMD_OUT_V3

Desenhe a tubulacédo (na janela Pipe_N da biblioteca, selecionamos
Pipe_0006, Pipe_0001, Pipe_0013)

Configure “tag value” para escrever o valor do estado das valvulas,
para simular o retorno do PLC.
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3-ouT

Teme Togha. Ta Al

Figura 35 - Tela Principal Finalizada

v3-ouT

Data/Hora

5181BC49
Usuario

N
E

(]

Data/Hora

5181BDE6

Ususrio

=L

Tighs. Ta_ Al
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Figura 36 - Aplicacdo Concluida
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4.3.6. TELA LARMES

Abra a tela 005_ALARMES criada anteriormente e insira um objeto “Alarm
Summary” com as configuragdes abaixo. O mesmo objeto nos informa os alarmes
ativos e os Histéricos, com base nos itens configurados:

1.

Apostila AT4

Habilite os niveis conforme desejado, aqui deixaremos todos
habilitados;

Habilite as zonas conforme desejado, aqui deixaremos todas
habilitadas;

Habilite os tipo conforme desejado, aqui deixaremos todos
habilitados;

Habilite o status conforme desejado, aqui deixaremos todos
habilitados;

Selecione o Formato de Data/Hora desejado e os itens que deveréo
aparecer no objeto:
a. Time Format: yyy-mm-dd HH:MM:SS
b. Item List:
I. Time, com tamanho 30;
ii. Tag Name com tamanho 40;
iii. Tag Value, com tamanho 10;
iv. Alarm Status com tamanho 50;
v. Alarm Description com tamanho 60.

Selecione as cores para cada tipo de alarme:

Option:
a. Name: Alarmes da Aplicacao;
b. Habilite todas as opcodes.

Escolher informagdes para Cabecalho:
a. Header: %D%T
b. Mantenha as demais configuragdes padrao.

Para que o tag seja considerado um alarme, faca a seguinte
configuracdo no Tag ja configurado no Database:
a. Tag Digital:
I. Habilite a opcao: Assign As Alarm Tag
ii. Configure as opc¢des de alarme:
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Group \General | Advanced [m]

Name | CMD_IN_V3 || Alarm Type [7] Enable

Type O Group Celay-Time | 0 % Lewel
() Digital zone [ A [w]

) Analog
(O string Alarm On | Alarm Off | Alarm ACK |
Des, | Tag de comando da O Label | Falha |
valvula de entrada V3
On Action | |
[ Previous ] [ Next ] L ok | [ Cancel ]

Figura 37 - configuragdo de Tag Digital como Alarme

b. Tag Analog (Que é o caso desta aplicacao):
i. Habilite a opg&o: Assign As Alarm Tag
ii. Configure as opc¢des de alarme:
EST_IN_V1 com valor 2
EST_IN_V2 com valor 2
EST_IN_V3 com valor 2
EST_OUT_V1 com valor 2
EST_OUT_V2 com valor 2
EST_OUT_V3 com valor 2

Edit Tag -4
Group ' General | Advanced | Alarm |

Name | SEMOINE || Marm Type [¥]Enable
Type O Grou Hysteresis [0 (%]  Level
O Digital Delay-Time Zone

{*) Analog

O string HH | H | Lo | Loto | Alarm []2
Des, | Tag de status da valvula :
de entrada V1 &

On Label | Alarme valvula de entrada v1 |

0On Action | |

next | | ok | | cancel |

Apostila AT4 Figura 38 - configura¢do de Tag Digital como Alarme
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Time Tag Neme Tog ... Alarm Status Alarm Description
20130502 11:32.20 EST_IN_VA 2 Ham On Alame valvulz de entrada V1 a

ativa
Data/Hora

518278F8

Usuario

) | e

Alarmes | Histérico

[ =

Relatério | Receitas

Principal

Historical Alarm || Print_|[[ Selected alarm ack || window atarm ack | an larm ack || Fiter ||| save |

Figura 39 - Tela de Alarmes

Tag Name Tag .. Alarm Status Alarm Description
20130502 113220 EST NV 2 Ham On Harme vdwia d entrada V1
ib]}DSDiWT 13.09 2 r’;J:. -5;4:-1( i
1256 ESTLIN 2 amOn Harme valva de enirada V1 ativa
3 ESTLIN. 2 Harm On Aame vdwa d entrada V1 Data/Hora
EST_IN_V1 2 Alarm On Alarme valvula de entrada V1
51827926
Usudrio
q | b
Alarmes | Histérico
Relatério | Receitas
princival
Alarm summary || print_|) H H |l Fier ] save |

Figura 40 - Tela de Alarmes Histdrico
Apostila AT4
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4.3.7. TELAHISTORICO

Abra a tela 006_HISTORICO criada anteriormente e insira um objeto
“Trend(X)” com as configuragbes abaixo. O mesmo objeto nos informa os valores
online e os Historicos, com base nos itens configurados:

1. Insira um nome e selecione os dados conforme abaixo;
a. Historicos da Aplicagéo;
b. Todos os demais itens, deixe no padrao ja selecionado

2. Selecione as cores do Object Style, neste exemplo, deixamos 0s
valores padroes;

3. Selecione as cores do Treend Area Style, neste exemplo, deixamos
os valores padroes;

4. Selecione os valores analégicos para exibir as penas:

a. NIVEL_TQ1;
Min=0
Max = 100

Pen Color: Amarelo

b. TEMPERATURA_TQ1,;
Min=0
Max = 100
Pen Color: Azul Claro

c. PRESSAO_TQ1;
Min=0
Max = 10
Pen Color: Vermelho

5. Habilite Tool Bar para acesso aso dados Historicos;

6. Em Legend, Prin, Grid, Ruler, Y-Axis Legend e X-Axix Legend, foram
mantidas as informacdes padroes;

7. Para que o tag seja considerado como um histdrico, faca a seguinte
configuracdo no Tag ja configurado no Database:
a. Tag Analog:
I. Habilite a opcao: Data Logging na aba Advanced,;
ii. Crie Um Data Logging Model:
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Group

Type
) Group

) Digital
(=) Analog
) string

MName | MIVEL_TQ1

General | Advanced

Logging Model Name | Historico|

Des. | Tagde nivel do TQ1

Logging Details

Logging At |0r‘||\-' the Tags With Changed Value M

Initial Value Data Type
0 || umrs [v] Interval |30 % sec.
D;adBand [Jer SaveIn | |

“
[scale Cprint
Eng. Data[ATIVA] Raw Data [PLC] Create File

Min Walue l:l Min Value l:l @ Daily O File Size | 100

o vl s | | i AR E

otz Logang Sackup By

KE

@ Owerwriting O Warning To Overwrite
Previous ] [ Next ] [ Ok [ Cancel ] () Overwriting After Keeping
Keep In | |
Figura 41 - Data Logging Model
"Edit Tag X
Gruup | Genera| Advanced
Name | NIVEL_TQL |
Initial Value Data Type
Type 0 || umTis e
O Group
. DeadBand Lnit
() Digital CJrF
U] %o W
(® Analog [ Scale
() string
Eng. Data[ATIVA] Raw Data [PLC]
Des. | Tag de nivel do TQ1 Min Value D Min Yalue I:I
Max Value Max Value I:I
[v] Data Logging | Histarico M X
Previous ] [ Mext ] [ Ok ] [ Cancel ]
Figura 42 - Configuragdo de Tag Histdrico
iii. Faca isso para todos os tags analdgicos:
a. NIVEL_TQ1
b. TEMPERATURA_TQl1
c. PRESSAO TQ1
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13/05/02
13.06:43

13/06/02

13/05/02
130743 13:.08:43

13/05/02 13/05/02 13/05/02

13.06:43 13:0743 13:0843
2013/05/02 13:08:43

PRESSAD_TQ 5
= (@ <[] -

Figura 43 - Penas Online

13/05/02 13/05/02 13/05/02

130826 130926 131026

13/05/02 13/05/02
13.09.26 131028
2013/05/02 13:10:23

Apostila Al4

Figura 44 - Penas Historico

ativa
Data/Hora

51828F8B

Usuario

(B

Alarmes | Histérico

o

Relatério | Receitas

Princinal

ativa
Data/Hora

51828FF8

Usuario

g |

Alarmes | Historico

= =

Relatério | Receitas

Princinal
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4.3.8. TELA RELATORIOS

4.3.9. TELA RECEITAS

4.4. SEGURANCA

A seguranca € utilizada em uma aplicacdo para limitar o acesso dos
usuarios a determinados comandos. Seguem abaixo 0s passos para esta
configuragéo:

1. Selecione “Security” no menu “Tools”, a janela de configuracdo de
Seguranca sera aberta:

L =]

Security Configuration -+
Base Security Level | [lili| [ (1-100)
D MName Lewvel Log In Action  Lc Mew Liser

Delete

Edit

Ok

<] | B

Figura 45 - Configuragdo de seguranga

Base Security Level:
Atribui um nivel de seguranga base. O nivel pode ser atribuido de 1 a 100. O nivel
de seguranca base significa o nivel de operacdo sem login.
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New User

Cria um novo usuario. Se vocé pressionar este botdo, uma caixa de didlogo
"Propriedades de Seguranca" ira aparecer. Digite o ID do usuario, o nivel, 0 nome,
a acao quando o login e logout acontecerem.

ecurity Properties !
User ID eng Level | 100 55 (1-100)
Mame eng

Log In Action

Log Out Action

UserMenu [ JUse

User Limit Time [ JUse

User Group

[¥]a [¥IB ¥c E]s]

[v]E [vIF [¥la [¥]H

[v]1 [«]2 [k [«]L

[¥]m [¥In [*lo [¥]p
I Ok I l Cancel I

Figura 46 - Novo Usuario

User ID

Este ID é usado como o valor da chave para distinguir usuarios. Ele pode ser
configurado na combinacédo de Inglés, coreano, caracteres numeéricos e especiais.
Level

Isto € usado para configurar um nivel de seguranca. O valor pode ser configurado
de 1 a 100, isto &, 1 € o mais alto nivel e 100 e € o nivel mais baixo. O nivel de
seguranca € o item que restringi a autorizacdo de um usuario. Para um usuario
com um nivel elevado, a autorizacdo para o seu nivel de acesso € menor.

Por exemplo, o usuario com o nivel 10 tem a autorizacdo de 10 a 100.

Funcdes de controle aplicaveis: Button, Touch, Data-In, e teclas de atalho.

User Group

Além do nivel, h4 a opcdo de Grupos de usudrios, que determinam que areas
determinado usuério pode acessar.

Name

Este é o nome de um utilizador.

Ele pode ser configurado na combinacédo de Inglés, coreano, caracteres numeéricos
e especiais.

Password

Define a nova senha de um usuério.

As condic¢fes limitadas sdo como se segue:

1. Pode ser configurado na combinacédo de Inglés e numérico.

2. Os caracteres especiais ou espaco ndo estédo disponiveis.

3. Maximo de 8 caracteres.

4. Quando vocé entra com a senha, ela é apresentada como "********" Se yocé
apagar estes dados, nenhuma senha ser& considerada.

Apostila AT4

46



ativa
-
Change Password 1
%Tﬂ Change Password For Project,
Confirm The Current Passwaord.
Current Password(Q) : | |
Figura 47 - Configuracao de Senha
Log In Action
Registra a acdo quando um usuério fizer login, por exemplo para executar um
script.

Log Out Action

Registra a acdo quando um usuario sair, por exemplo para executar um script.
User Menu

Seleciona 0 menu do usuario quando um login for realizado.

Delete

Exclui um usuério cadastrado. Se vocé selecionar o ID de usuario que deseja
excluir e pressionar o botdo Delete, a caixa de didlogo de confirmacdo sera
exibida. Se vocé deseja excluir, selecione a op¢ao "Sim". Caso contrario, selecione

a opcao "Nao".

y 1 Do You Want To Delete The Following User?

(eng])

Sirm Mao

. Figura 48 - Excluir Usudrio
Edit
Se vocé selecionar o ID do usuario com 0 mouse e pressionar o botdo Editar, a
caixa de diadlogo de confirmacao seré exibida.

Security Properties

Userm | WA Level |1 [2| (1-100)

Log In Action

Log Out Action

User Menu [ |Use

User Lmit Time [ Use

User Group

[]a [l8 [¥lc [¥lD
[¥le [¥F e [
[el1 [¥]3 [k 1L
[m n o e
Lok | [Lcanel |
Apostila AT4 Figura 49 - Editar Usudrio
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2. Crie os seguintes usuarios e senhas:

a. User: eng

i. Senha: eng

ii. Level: 2

iii. User Group: All

b. User: oper

i. Senha: oper

ii. Level: 99

iii. User Group: A

Cc. manut

i. Senha: manut

ii. Level: 50

iii. User Group: A, B, C
d. Base secrurity Level: 100

=

Base Security Level

Enper

63

Figura 50 - Usuarios configurados

Security Configuration =

100 |3 (1-100)

D Mame ... Lo... ... Reserved Reserved
&2eng  eng 2 A,B,C,D... 1969.12.3]
oper 99 A 1969.12.3]
manut manut 50 AB,C 1969,12.3]
B

3. Na tela Menu, crie um botdo com a fungao Login(), para que o
usuario possa ter acesso aos comandos do sistema:

(ObectConig Y

Apostila AT4

Mame | Object12

Type r.Jser Button

Config

[ Style
O [ visible | [ Blnk
O [ v-Size

O [ vMove | O [ HMove

|
|
| I [_HSze |
|
|

O vfil_ | O HFil
O [ color | [ Rotate |
| Button Definition |

Action Script | Tooltip | Security | Skin

Action | Command Expression
[IMouse Right Button

Command - Down | Command - Up

a

LogIn()

s ) =

l Ok I [ Cancel ]

Figura 51 - Botao Login()

48



ativa
4. Proteja todos os objetos, para que nenhum comando seja dado, caso
0 usudrio ativo ndo tenha permissao:

a. Botbes de Navegacdo de telas: Security Level: 100 (Se
nenhum usuario estiver “Logado”, a navegagao pode ser
efetuada sem problemas).

OpectConty X
Mame | Object12 Action Script T-:naltip| Security | Skin
Type ,Jser Button

Config

[ Style |
O [ visible | | Bink |
I vsize || HSize | Security Level | TN (=]

VM H-4
[l [ i ] [ [ i ] Select User Group
O vFl | O HFil |
|:| Use User Group
0| celer || Rotate |
| Button Definition |
Ok ’ Cancel ]
Figura 52 - Botdo de Navegacao - Seguranga

b. Botdes de sair: Security Level: 50; (Somente a manutencao
ou engenharia pode sair da aplicacao);

c. Comando de valvulas: Security Level: 99; (Operador pode
efetuar o comando);

d. Setpoint de analégicos (Temperatura, Pressdo e Nivel):
Security Level: 50; (Somente a manutencdo ou engenharia);
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4.5. ATIVAX

O AtivaX é usado para executar o projeto que foi editado no AtivaD.

4.5.1. CONFIGURANDO O ATIVAX

Isto é usado para configurar a aparéncia da janela que o usuario visualiza
guando o Projeto é executado. Acesse a configuracdo do AtivaX através do Menu
Tools “AtivaxX Environmente”, a caixa de dialogo “AtivaX Configuration” aparecera
como segue. A caixa de dialogo € composta de quatro itens de configuracao.

1. Window

Esta pagina é utilizada para configurar o aspecto geral do Runtime.

ATIVA Configuration ]

Window | Tile | Status Displaying | Alarms

Starting Page | 001_INICIAL.PGX v
Full Window Resizable
Show Menu Shaow Tool Bars
Show Status Bar Show Title

Enable Windows Short Cut Key(CTRL +ALT+DEL)
Use User Menu ™

Figura 53 - AtivaX Configuration - Window

Starting Page

Isto é usado para configurar a janela inicial da aplicacdo quando o AtivaX é
executado. Se vocé pressionar a caixa de combinacdo, todas as paginas
criadas em um projeto atual e as listas de layouts serdo enumerados.
Selecione a janela utilizada como uma pégina inicial entre eles.

Full Window
Isto é usado para selecionar se o0 AtivaX é executado em janela completa.

Resizable

Isto € usado para especificar se 0 operador € capaz de variar o tamanho de
uma janela.

Apostila AT4
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Show Menu
Isto € usado para selecionar se um menu principal € exibido.

Show Toolbar
Isto é usado para selecionar se uma barra de ferramentas é exibida.

Show Status Bar
Isto é usado para selecionar se uma barra de status é exibida.

Show Title

Isto € usado para especificar se o titulo € mostrado na parte superior de
uma janela. Se este item for selecionado, a pagina para criar um 'Titulo'
sera incluido na caixa de diadlogo. Aqui, atribua o detalhamento do titulo da
janela.

Enable Windows Shortcut Key
Isto é usado para selecionar se as teclas de atalho do Windows serédo
usadas.

Enabel User Menu
Isto € usado para selecionar se Menu do usuario sera usado.

Title Menu Toolbar

¥

I ATIVA 3 X]
File View Work Help

2 =) ¥ B LALEKTRN @

ativa

Bl - O]

Apostila AT4 Starting/age

il 2

Figura 54 - Configuracao Geral de Runtime
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2. Title
Esta pagina é usada para configurar a aparéncia detalhada de um titulo
do Runtime

[ATIVA Co nfiguration = ]

Window | Title |5131L|5 Displaying || Alarms

ATIVA|

System Menu Button
Window Maximize Button
Window Minimize Button

I ok I [ Cancel

Figura 55 - AtivaX Configuration - Tile

A ATIVA = B &
Figura 56 - AtivaX Configuration - Tile

Title
Isto € usado para inserir o titulo da janela mostrada. O exemplo acima
mostra 0 caso em que "Ativa" € inserido.

System Menu Button

Isto é usado para selecionar se um menu de sistema ser4 mostrado como
um menu do tipo de icone no canto superior esquerdo. Ha seis menus,
como janela de trds, mover, redimensionar, icone, janela Completa, no
menu do sistema.

Window Maximization Button

Isto é usado para selecionar se um botdo de maximizacao da janela sera
mostrado no canto superior direito. Se vocé selecionar esta op¢do, um
botdo de maximizacdo da janela serd mostrada. Caso contrario, ele ndo
ser& exibido.
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52



ativa

Window Minimization Button

Isto é usado para selecionar se um botdo de minimizacdo da janela sera
mostrado no canto superior direito. Se vocé selecionar esta opgdo, um
botdo de minimizacdo da janela serd mostrada. Caso contrério, ele ndo sera
exibido.

3. Status
Esta pagina é usada para configurar a aparéncia detalhada de uma barra
de status. No caso de “Show Status Bars” estar selecionado na pagina de
“Window”, a pagina pode ser editada. Uma breve descricdo, o contetdo de
alarme recente, o estado da comunicacdo e o relégio podem ser exibidos
na barra de status.

ATIVA Configuration -+ ]

Window | Title | Status Displaying | Alarms

Place At

O Top (%) Bottom

Display Items

[ IHelp Alarms Comm. Status Clock

Figura 57

Place At (At the top/At the bottom)

Isto € usado para selecionar se uma barra de status € mostrada na parte
superior ou na parte inferior. Em geral, uma barra de estado esta localizada
na parte inferior.

Help

Isto é usado para mostrar uma breve descricdo sobre um menu
correspondente quando o0 mouse é colocado em um menu ou uma barra de
ferramentas.

Alarms

Isto é usado para mostrar que um alarme ocorreu em todo o sistema. A
exibicdo detalhada pode ser atribuida na pagina de "alarme”.

Apostila AT4
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Comm. Status

Utilizada para mostrar o estado de todo o sistema de comunicagdo em
cores. E apresentado um total de trés cores e os significados sdo os
seguintes.

Blue: Este é usado para mostrar que todas as fun¢des de comunicacao
estédo funcionando normalmente.

Yellow: Este é usado para mostrar que a funcdo da comunicacdo em um
sistema atual n&o esta funcionando. E o caso do modo de demonstrac&o ou
de que todos os dispositivos de comunicacéo estdo desativados.

Red: Isto é usado para indicar que um acidente ocorre numa parte ou todas
as funcdes de comunicagdo num sistema.

Clock
Isto é usado para mostrar a hora atual do sistema.

Casglarys Th Curmont Mobweork Statun ALARMLANAL O30B-0F 08:FEIAPM 0 Al On Lol CIMON PLCCED ORABFI00T 1680

/ j | Comm. Status | | Clock |

Figura 58 - Status

4. Alarms
Esta pagina € usada para configurar os contetdos detalhados apresentados
em uma barra de status. Esta pagina pode ser editada em caso de
"Displayed Items (Alarms)" estar selecionado na pagina "Status".

-
ATIVA Configuration 1
Window | Title | Status Displaying| Alarms

Format Time 97/3/31 13:30:55 [V]

Output Items

Mon-Selected Ttems Selected Items/Crder
Alarm Description Tag Mame
Off Time Time m
Alarm Zone Tag Value .
Alarm Level Alarm Status

0n Time Alarm Type
Alarm Time

Display Color

Alarm On .| Alarm Ack . Alarm Off .

Figura 59 - Alarms
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Format Time
Escolha um entre 45 tipos de formatos de exibicdo de tempo para alarmes.
Os formatos séo fornecidos como se segue:

13:30 97-3-31 1:30:55 PFM 331 13:30

130 FM 199713131 13:30 3131 1:30 FM
13:30:55 199713131 1:30 FM 331 13:30:55
1:30:55 PM 199703131 13:30:55 331 1:30:55 PM
13H30M 19973431 1:30:55 PM 3-3113:30
13H30M 553 1997-3-31 13:30 3-311:30 PM
3M31D 1997-3-31 1:30 FM 3-31 13:30:55
331 1997-3-31 13:30:55 3-31 1:30:55 PM
3-31 1997-3-31 1:30:55 PM 9713131 13:30
97¥Y3M31D 3AM31D13H30M 9713131 1:30 PM
a71331 AM31DI13H30M55S 9713131 13:30:55
g7-3-31 7 ¥Y3AM3TDI13H30OM 97/3/31 1:30:55 PM

1997 Y3IM 31D 7 ¥Y3AM3IIDI13H30M5ESS 97-3-3113:30

199713131 1997 ¥Y3IM3I1D13D30OM 97-3-31 1:30 PM

1997-3-31 1997 ¥Y3IM3I1D13H30MES S 97-3-31 13:30:55

Output Items

Isto € usado para atribuir itens detalhados e para exibir as informacdes
sobre a ocorréncia de alarmes. Os itens ndo selecionados sdo dispostos na
lista da esquerda e os itens selecionados / ordem sobre a lista da direita de
acordo com a ordem de saida. Use o botdo Move (<< ou >> Button) e o
botéo de posicéo para fazer o formato de mensagem de alarme.

Alarm On

Isto € usado para atribuir uma cor para exibir a mensagem para o caso de
ocorrer um alarme ou o status de um alarme for alterado (de Hi alarme HiHi
alarme). A cor € atribuida ao pressionar o botdo de cor no lado direito e
selecionando uma cor desejada na paleta de cores abaixo.

Alarm Ack

Isto é usado para atribuir uma cor para exibir um alarme reconhecido. Se
um alarme € liberado entre os alarmes reconhecidos, este ndo sera exibido.
A cor é atribuida ao pressionar o botdo de cor do lado direito e através da
selecao de uma cor desejada na paleta de cores abaixo.

Alarm Off

Isto € usado para atribuir uma cor para exibir a mensagem para o caso de
gue um alarme nao for reconhecido e, naturalmente, torna-se liberado
depois que ocorreu. A cor € atribuida ao pressionar o botdo de cor no lado
direito e selecionando uma cor desejada na paleta de cores abaixo.
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Dizplay Color

Alarm On Alarm

-

[

k.

!

TTTTIRNRE| S

TR AEN
1TTAANNEN
1TTIRNEEN
TTTARNEEN
TTANRENEN
TTANRNNEN
TTANEENEN
ATTTTT7N
TTHNRNNEN

Q.

Figura 60 - Paleta de cores de alarmes

Deixe a tela Window, com as configuracdes abaixo e execute o AtivaX, pelo
icone @ no menu superior do AtivaD.

ATIVA Canfiguration

Window

Starting Page | 001_INICIAL.PGX ||
Full Window [ ]Resizable
[]show Menu [ ]show Tool Bars
[]show Status Bar [ ]show Title

Enable Windows Short Cut Key({CTRL +ALT+DEL)
[ Juse user Menu

| ok | | cancel

Figura 61
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5. APLICACAO FINALIZADA

A

ativa

Figura 62 - Tela Inicial
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EST_IN_v2
EST_OUT_V1

Tag Name

Alarm Status

Alam Cn
Mam Cn

ativa
Data/Hora

5183F010

Usuario

MANUT %
|
Alarmes Histérico

= =

Relatério | Receitas

Principal

ACK

Apostila AT4

Figura 63 - Tela Principal

58



.
ativa
Tag Name Tag. Alarm Status Alarm Description ;
EST_OUT_V1 2 Aam On Alame valvula de Saida V1
EST_IN_V2 2 Alam On Alame vélvula de entrada V2 l
ativa
Data/Hora
Usuario

MANUT %
|
Alarmes Histérico

= =

Relatério | Receitas

Principal

Historical Alarm lH[ Print lH[ Selected Alarm Ack ”” Window Alarm Ack ”“ All Alarm Ack lH[ Filter l”[ Save I‘

Figura 64 - Tela de alarmes
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13/05/03 13/05/03
1412:16 14:13:16

|
|
]

13/05/03 13/05/03

1412:16 14:13:16
2013/05/03 14:14:16
PRESSAD_TGQ 5

B Y E IR 2 =

Figura 65 - Tela de historico

6. CONFIGURANDO PARA WEB

7. CONFIGURANDO PARA MOBILE
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13/05/03
141416
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Data/Hora

5183F068

MANUT =

g |

Alarmes | Histérico

= =

Relatério | Receitas

Principal
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